




Feedback docenten
Stefanie van Keijsteren
gebruik materiaal dat het verhaal ondersteunt
wel stevig genoeg
denk aan een uitnodigende naam
moet leuk zijn om het spel te spelen
niet meteen nadruk leggen op het gebied
hoe presenteer je de ervaring
sfeer kan verschillen per spelgroep

Ernst Dullemond
leuk!
activiteiten niet compleet? zorg, cultuur, religie
elke speler aanspreken, maak het simpel én gecompliceerd
plattegrond: bewoner kan aangeven waar hij woont
betrek de context: het gebied eromheen
gegevens fysiek weergeven (gebruik kadaster)
liever geen letterlijke vertaling, dus geen hoedjes
gesprek opnemen tijdens het spel i.p.v. filmen
hang de spelregels groot aan de muur

Ad van der Kouwe
valt mee met stoffige ambtenaren
bewoners zijn voorspelbaar
hoe trek je mensen?
misschien moet je elkaar nodig hebben
saaie vorm, zorg ervoor dat de plaatjes met elkaar wringen

Jeroen Baars
geef niet alleen een spel maar vertel ook hoe je het toe kunt passen
geeft een aanknopingspunt uit de structuurvisie of het verhaal van Breda
voeg feiten toe
stel visies op met sfeerbeelden

Renee Mennen
kijk niet naar plagiaatregels maar naar je eigen gevoel
probeer je idee eigen te maken
verstandig om het over een andere boeg te gooien, een andere esthetiek
laat ieder het op z’n eigen manier vormgeven
leg elkaar beperkingen op: alleen vorm, alleen tekst, alleen kleur
maak het minder statisch
extreem denken: het maakt niet uit als het niet klopt
meer naar de verbeelding

Terugkoppeling
Wees wat enthousiaster
Maak het spel ruimtelijker
Jullie hebben nog veel te doen!


